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DaVinci Resolve Micro Color Panel

Baslama Kilavuzu

Micro Panel; panelin Ust kisminda bir dizi dogrudan kontrol
digmesine, renk derecelendirmesiicin halkalari olan ti¢ kanal
topuna, kanal toplarinin solunda ve saginda derecelendirme
islemlerini hizlandirmak igin aktarim kontrollerine ve sik
kullanilan butonlara sahiptir. Kanal toplarinin tzerinde
sifirlama butonlari, resimler ve gérinmez pencerelerle
calismak icin butonlar ve géruntuileyici secici bulunur.
Panelin Ust kisminda, DaVinci Resolve kurulu bir Apple
iPad'i tutmak igin tasarlanmis bir tablet yuvasi olmasiyla,
size mevcut en kucuk ve en kompakt renk derecelendirme
istasyonunu sunar.

DaVinci Resolve Micro
Color Panel Kurulumu

DaVinci Resolve Micro Color Panel'i USB-C tuzerinden Mac,
PCveya iPad'inize bagladiginizda, cihazin dahili bataryasi da
sarjolur ve Bluetooth tGzerinden kablosuz olarak kullanima
imkan verir. Sistem Tercihleri'ndeki Kontrol Panelleri
bélumune giderek Micro Color Panel’'in batarya seviyesini
kontrol edebilirsiniz.
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Panelin arkasindaki USB-C baglantisi

Micro Color Panel'i Windows veya Mac bilgisayarinizda
kullanmanin en basit ve en glvenilir yolu, DaVinci Resolve
Micro Color Panel'idogrudan USB-C tizerinden baglamaktir.
Bir USB-C kablosu kullanarak, DaVinci Resolve Micro
Color Panel'i bilgisayarinizin USB-C portuna baglayin.
Ek yapilandirmaya gerek yoktur. Micro Color Panel,

DaVinci Control Panels Setup uygulamalariyla birlikte
DaVinci Resolve'de otomatik olarak kullanima hazir
sekilde goérundar.

Daha esnek kurulum segenekleriicin DaVinci Resolve Micro
Color Panel'i Bluetooth aracihgiyla kablosuz olarak da
baglayabilirsiniz.

Micro Color Panel’i Bluetooth araciligiyla

MacOS Bilgisayarlara Baglamak igin:
Micro Color Panel’inizin bataryasinin hazir oldugundan
emin olmak icin 6nce yukarida aciklandigr gibi USB-C
ile baglayin ve bataryanin sarj olmasini bekleyin.

Micro Color Panel'in arkasindaki Bluetooth butonuna
basin ve eslesmeye calistigini bildirmek Gzere mavi bir
Isik yanip séner.

MacOS Sistem Ayarlarindaki Bluetooth Tercihleri
perceresini agin. Micro Color Panel ismindeki cihazi
bulun ve “Baglan” butonuna basin.

MacOS cihazla eslestirmek isteyip istemediginizi
sordugunda, “Baglan” butonunu tiklayin.

Micro Color Panel baglaninca DaVinci Resolve'yi agin.
Micro Color Panel’'in dogru bir sekilde baglandigini
teyit etmek Uzere butonlardaki LED'ler yanar.

Micro Color Panel’i Bluetooth araciligiyla

Windows Bilgisayarlara Baglamak igin:
Micro Color Panel'inizin bataryasinin hazir oldugundan
emin olmak i¢in 6nce yukarida aciklandigi gibi USB-C
ile baglayin ve bataryanin sarj olmasini bekleyin.

Windows Ayarlari'nda Cihazlar > Bluetooth ve cihazlari
secin. Bluetooth stirgisinuin Acik olarak ayarlandigini
teyit edin.

Cihaz ekle se¢enegini tiklayin ve Cihaz ekle
penceresinden Bluetooth'u segin.

Cihazlar listesinden Micro Color Panel'i secin ve
baglandiktan sonra “Tamam” butonuna basin.
Windows cihazla eslestirmek isteyip istemediginizi
sordugunda, “Izin Ver” butonunu tiklayin.

Bluetooth ve cihazlar penceresinde Micro Color
Panel baglaninca DaVinci Resolve'yi acin. Micro Color
Panel'in dogru bir sekilde baglandigini teyit etmek
Uzere butonlardaki LED'ler yanar.



Micro Color Panel'i Bluetooth araciligiyla

iPadOS Tabletlere Baglamak igin:
Micro Color Panel'inizin bataryasinin hazir oldugundan
emin olmak i¢in 6nce USB-C ile baska bir bilgisayara,
iPad'a veya USB-C sarj aletine baglayin ve bataryanin
sarj olmasini bekleyin. Micro Color Panel'i USB-C
ile dogrudan iPad'a baglayamazsiniz, ciinki USB-C
baglantisi yalnizca sarj islemini destekler. Paneli
yalnizca Bluetooth tUzerinden baglayabilirsiniz.

Micro Color Panel’in arkasindaki Bluetooth butonuna
basin ve eslesmeye calistigini bildirmek Gzere mavi bir
ISIk yanip séner.

iPadOS Sistem Ayarlarindaki Bluetooth Tercihleri
perceresini agin. Micro Color Panel ismindeki cihazi
bulun ve Gzerine dokunun.

iPadOS cihazla eslestirmek isteyip istemediginizi
sordugunda, “Eslestir” butonunu tiklayin.

Micro Color Panel baglaninca DaVinci Resolve
uygulamasini agin. Micro Color Panel’in dogru bir
sekilde baglandigini teyit etmek Uzere butonlardaki
LED’ler yanar.

Micro Color Panel'deki her buton, ayri DaVinci Resolve
komutlariyla eslesir. Bu belge, yalnizca panelin calismasini
aciklamaktadir. Her komutun 6zellikleri hakkinda daha fazla
bilgiicin Ittfen DaVinci Resolve Micro Color Panel Kullanim
Kilavuzuna bakin.

Bu kugultulmus renk paneldeki tim butonlarin islevselligini
en Ust dizeye c¢ikarmak icin, bir butonun komutlarini
degistirmek icin kullanilan ¢ farkh eylem vardir:

Yazarken yaptiginiz gibi butona kisa sureli
bir basip birakmak.

Sol st

kdsede G¢gen bulunan
butonu basili tutun.
Degistiricinin etkin
oldugunu bildirmek
icin yesil renkte yanar.
Ardindan islevini
degistirmek istediginiz
butona basin.

Sag alt

kdsede G¢cgen bulunan
butonu basili tutun.
Degistiricinin etkin
oldugunu bildirmek
icin yesil renkte yanar.
Ardindan islevini
degistirmek istediginiz
butona basin.

Kanal Topu Modlari

DaVinci Resolve Micro Color Panel'deki halkalari ve kanal
toplarini, ekrandaki Primaries Wheels, Log ve Offset
kontrollerini yansitacak sekilde ayarlayabilirsiniz. Bu,
her bir mod icin farkh bir sezgisel ve dokunsal araylz
se¢menizi saglar.

Bu; Ofset, Ekran, Resim Kiyasla ve Imle¢ butonlarinin
kapal oldugu (yanmadig@i), panel icin varsayilan moddur.
DaVinci Resolve Birincil renk derecelendirme icin
ayarlandiginda, soldan saga dogru ug kanal topu, klasik
DaVinci formatindaki Lift, Gama ve Kazang kontrollerine
tekabul eder. Kanal topunu déndirmek, RGB parametrelerini
degistirerek mevcut aralik icin bir renk dengesi ayari yapar.
Renkler, Primaries Wheels arayuzindeki renk halkalarina
karsilik gelen ydnde kanal topu hareket ettirilerek ayarlanir.
Her bir kanal topunun etrafindaki halkayl donddrmek,
bu araligin, YRGB ayarlamalari yoluyla kontrasti kontrol
etmenizi saglayan Ana Tekerini ayarlar.

Ofset, Ekran, Resim Kiyasla ve Imlec butonlarindan herhangi
biri yandiginda, kanal toplarinin ve halkalarin bazilari
veya tumu, farkli islevleri kontrol etmek Uzere degisir.
Bu islevler, asagida kendilerine ait buton agiklamalarinda
anlatiimaktadir.
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Kanal topu Log modu, panel Gzerindeki Yukari Islev
ve Ofset butonlari basili tutularak acilip kapatilabilir.
Logaritma derecelendirme modundayken, kanal toplari
Log kontrollerinin Goélge, Orta Ton ve Parlakliklar
parametreleri olarak degisir. Kanal topunu déndurmek,
RGB parametrelerini degistirerek mevcut aralik icin bir
renk dengesi ayariyapar. Primaries Log arayuzundeki renk
halkalarina karsilik gelen yonde kanal topu hareket ettirilerek
renkler ayarlanir. Her bir kanal topunun etrafindaki halkayi
doéndurmek, bu araligin, RGB ayarlamalariyoluyla kontrasti
kontrol etmenizi saglayan Ana Tekerini ayarlar.
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Ana Renk

Ana Pozlama

Renk Sicakhgr Renk Tonu

Ayrica, Birincil veya Log modlarindayken Ofset butonuna
da basabilirsiniz. Ofset butonu, bu modun etkin oldugunu
gostermek icin yesil renkte yanar. Bu bir a¢/kapat islemidir
ve secildiginde, sol taraftaki kanal topunu saran halka,
goruntundn renk sicakligini kontrol eder; ortadaki kanal
topuna ait halka, renk tonunu kontrol eder; sag taraftaki
kanal topu gorintinun ofset dengesini ve buradaki halka
da ana pozlamayi kontrol eder.

Shift butonlarini basil tutarak, etkin olan “Window" ve
“Sizing” etiketli pencere ve boyutlandirma paletlerinde
kontrol ayarlari yapmak tzere kanal toplarini ve halkalari
kullanabilirsiniz.

Yukari islev: “Window” Paletinde

Kanal Topu Kontrolleri

DaVinci Resolve'deki Window Paleti aktifken Yukari islev
butonu basili tutuldugunda, asagidaki islevler kanal
toplariyla kontrol edilebilir.

Kazang Kanal Topu: Pencere konumunu déndirme/
egme ayarli yapar.

Kazang Halkasi: Pencere ebadini ayarlar.

Gama Kanal Topu: Pencere gorintu oranini ayarlar.
Gama Halkasi: Pencere rotasyonunu ayarlar.

Lift Kanal Topu: Etkisi yoktur.

Lift Halkasi: Pencere yumusakligi 1'i ayarlar.

Asag islev: “Sizing” Paletinde
Kanal Topu Kontrolleri

DaVinci Resolve'deki Sizing Paleti aktifken Asagi Islev butonu
basili tutuldugunda, asagidaki islevler kanal toplariyla
kontrol edilebilir.

Kazang¢ Kanal Topu: Giris goruintisu boyutlandirma
konumuna déndirme/egdim ayari yapar.

Kazang Halkasi: Giris gérintusu boyutlandirma
zumlamasini ayarlar.

Gama Kanal Topu: Giris goruntusu boyutlandirma
genislik/ylkseklik ayari yapar.

Gama Halkasi: Giris goruntusu boyutlandirma
rotasyonunu ayarlar.

Lift Kanal Topu: Etkisi yoktur.
Lift Halkas: Etkisi yoktur.



Sifirlama Butonlari

Uc kanal topunun Uzerinde derecelendirmeyi sifirlamak
i¢in ¢ buton bulunur:

LIFT
SIFIRLA

GAMA
SIFIRLA

KAZANC
SIFIRLA

Lift Sifirla: Bu buton, soldaki kanal topu ve halka
tarafindan yapilan tim RGB ve Seviye degisikliklerini sifirlar.

Bu, hem RGB hem de Seviye degisikliklerini
tekrar ayni seviyeye sifirlar.

Bu, yalnizca RGB degisikliklerini ayni
seviyeye sifirlar ve Seviye ayarlarina dokunmaz.

Bu, yalnizca Seviye degisikliklerini ayni
seviyeye sifirlar ve RGB ayarlarina dokunmaz.

Kontrol Diigmeleri

Panelin Gst kisminda 12 adet yuksek ¢6ztnurluklt artimsal
optik sensor kontrol digmesi bulunur ve basinca sifirlanirlar.
Bunlar, karanlik stidyolarda hizh calisma icin dortlt gruplar
halinde yerlestirilmistir. Soldan saga dogru bu dugmeler
sunlari kontrol eder:
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Y Lift: Bu digme, gorintindn daha karanhk
alanlarinda kontrasti ayarlamak icindir. Bir goérintinin
orta ton bolgesi ve daha parlak alanlari da daha az
miktarda etkilenir.

Y Gama: Gama digmesini 6ncelikle orta ton kontrast
degisiklikleri icin kullanilir, daha koyu ve daha parlak
bolumler Gzerinde daha az etkisi vardir.

Y Kazang: Y Kazang butonu, gértintideki daha parlak
bolgeleri orta ve karanlik bolgelere kiyasla daha
fazla etkiler.

Gama Sifirla: Bu buton, ortadaki kanal topu ve halka
tarafindan yapilan tim RGB ve Seviye degisikliklerini sifirlar.

Bu, hem RGB hem de Seviye degisikliklerini
tekrar ayni seviyeye sifirlar.

Bu, yalnizca RGB degisikliklerini ayni
seviyeye sifirlar ve Seviye ayarlarina dokunmaz.
Bu, yalnizca Seviye degisikliklerini ayni
seviyeye sifirlar ve RGB ayarlarina dokunmaz.

Kazang Sifirla: Bu buton, sagdaki kanal topu ve halka
tarafindan yapilan tim RGB ve Seviye degisikliklerini sifirlar.

Bu, hem RGB hem de Seviye degisikliklerini
tekrar ayni seviyeye sifirlar.

Bu, yalnizca RGB degisikliklerini ayni
seviyeye sifirlar ve Seviye ayarlarina dokunmaz.
Bu, yalnizca Seviye degisikliklerini ayni
seviyeye sifirlar ve RGB ayarlarina dokunmaz.

Kontrast: Bu tek parametre, gérantt kontrastini
yuUkselterek veya dusurerek, bir géruntunin en karanhk
ve en parlak degerleri arasindaki mesafeyi artirmanizi
veya azaltmanizi saglar. Bu butonun olusturdugu etki;
ayni anda zit duzeltmeler yapmak Uzere Lift ve Kazang
ana kontrollerini kullanmak gibidir.

Pivot: Bir kontrast ayari sirasinda, goruintudeki
genisletilen ya da daraltilan koyu ve parlak kisimlarinda
tonlamanin merkezini degistirir.

Orta Detay: Bu parametre artirildiginda, bazen
¢ozunurluk olarak da adlandirilan goruntu keskinligi
algisini artirmak icin géruntideki yuksek kenar
ayrintisina sahip bdélgelerin kontrasti yUkseltilir. Negatif
bir degere dusuruldigunde, gorintinun dusuk detayli
bolgeleri yumusatilirken, yuksek ayrintiya sahip
alanlara dokunulmaz.

Renk Artirma: Dustik doygunluktaki bolgelerin
doygunlugunu dogal bir sekilde yukseltmenizi saglar
ve bazen canhlik islemi olarak da adlandirilir. Ayrica,
disuk doygunluktaki bolgelerin doygunlugunu daha da
disirmek icin kullanilabilir.

Golgeler: Golge detaylarini se¢cime bagli olarak daha
aydinlatmanizi ya da karartmanizi saglar. Bu deg@erin
yukseltilmesi, ytzde sifirin altinda kaydedilen gélge
ayrintilarini geri getirirken orta tonlara dokunmaz. 0
degerivarsayilandir.



Parlakliklar: Bu parametreyi dusurerek yuksek dinamik
arahkli gortntulerdeki patlamis parlakhk ayrintilarini
secerek kurtarmayi kolaylastirir ve dogal bir sonug
saglamak igin kurtarilan parlakliklar ile ayarlanmamis
orta tonlar arasinda yumusak bir karisim elde eder.

Doygunluk: Goruntunin genel doygunlugunu artirir
veya azaltir. Daha yUksek degerlerde, renkler daha
yogun gorunurken, daha dustk degerlerde ise renk
yogunlugu 0 de@erine kadar azalir ve 0 degerinde tim
renkler yok olur ve gri 6l¢ek bir gortntu verir.

Renk Tiirii: Goruntudeki tim renk turlerini, renk
tekerinin cevresi etrafinda tam déndurdr. Varsayilan
deger olan 50, orjinal renk turlerinin dagilimini gosterir.

Kontrol Butonlari

Kanal toplarinin etrafina yerlestirilmis 3 grup kontrol
butonu vardir.
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Ust Grup

Resim Goster: Resim Goster butonunu kullaninca
DaVinci Resolve goruntuleyicide otomatik olarak mevcut
sahne ve mevcut resim arasinda bir silme gecisi gosterir.
Bu mod etkin oldugunda bu buton yesil renkte yanar.
Resim Goster butonuna ikinci kez basmak, bu modu
kapali duruma getirir.
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Bolinmus ekrani acip kapatir.

Galeri ekranini agip kapatir.

Resim Kiyasla: Kiyaslama pozisyonunu ve modunu
kontrol eder. Bu buton, basit bir basma moduna sahip
degildir, sadece asagidaki butonlarda bu mod vardir.

Sag halkayi kullanarak, kiyaslama
pozisyonunu ayarlar.

Resim kiyaslama secenekleri arasinda
ilerleyerek basa doner.

Parlaklik Miksi: Ana tekerleri veya birlestirilmis Ozel
egrileri kullanarak yaptiginiz YRGB kontrast ayarlamalari
ile Primaries paletindeki Y kanali Lift/Gama/Kazancg
kontrollerini ya da ayrilmis Luma egrisini kullanarak
kontrasta yapilan sadece Y ayarlamalari arasindaki
dengeyi kontrol etmenizi saglar.

DaVinci Resolve Referans Kilavuzundaki Renk
sayfasi temel bilgileri bélumunde ek bilgiler
bulunabilir ve bu islemlerin her biri kullanici
arayuzunun Primary paletinde gérunebilir.

Resim Yakala: Renk derecelendirme yaparken Resim
Yakala butonunu kullanmak, zaman cizelgesinden
istediginiz an tam ¢6zUnurlakla bir kare alir ve daha
sonra goruntulemek ve kullanmak Gzere dUgum grafigi
metaverilerini ekler.

Parlakhiklar: Parlak alan gérinimunu acar veya kapatir.
Bu modun etkin oldugunu bildirmek icin, buton yesil yanar.

Parlaklik modu secenekleri arasinda
ilerleyerek basa doner.

Ekran: Bu butona basmak, sinema ekranini acar ve kapatir.

iPad cihazlardaki klip ekranini veya klip
zaman cizelgesini acar ve kapatir.

Isik kutusu ekranini acar ve kapatir.

Imleg: Ekranda bir secim imleci acar ve sag kanal
topunun bir fare gibi hareket ederek kullaniimasini
saglar. Bu mod etkinken, buton yesil yanar.

Sec: Egriler ve ikincil renkler icin imlecin altindaki rengi secer.

Dagum Ekle: Secili dugimden sonra yeni bir seri
dugum ekler.

Secili dugumden sonra bir paralel
dugum ekler.

Secili dugumden sonra bir katman
digumu ekler.

Pencere Ekle: Mevcut digum Uzerine dairesel bir
pencere ekler.

Mevcut digume dogrusal bir pencere ekler.

Etkin pencereyi her iki ydnde takip eder.

Kyfrm Ekle: Keyframe penceresinde, o anki zaman
cizelgesi konumuna bir Dinamik Keyframe ekler.
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Sol Grup

Otomatik Renk: Bu buton, zaman ¢izelgesinde secili klip
veya kliplere, bir otomatik renk islemi uygular.

Zaman ¢izelgesinde daha dnceki ikinci
klipten alinan derecelendirmeyi, secili klibe uygular.

Zaman ¢izelgesinde daha 6nceki birinci
klipten alinan derecelendirmeyi, secili klibe uygular.

Ofset: Sag hareket topunu ofset moduna, sol halkayi
renk sicakligina ve orta halkayi renk tonuna gegirir. Bu
modun acik oldugunu gostermek icin, buton yesil yanar.

Gunlukleme modunu acar ve kapatir.

Kopyala: Klip derecelendirmesini arabellege kopyalar.

Klip digumunu arabellege kopyalar.

Yapistir: Arabellekteki klip derecelendirmesini, secili
klibe yapistirir.

Galeride secili olan resmin
derecelendirmesini uygular.

Geri Al: Geri al, renkgilerin en sevdigi butonlardan
biridir. Herhangi bir derecelendirmeyi deneyin,
begenmezseniz geri al butonuna basmaniz yeterlidir.
Sayfa icinde, birden fazla adimi geri alabilirsiniz.

Yinele: Bazen, geri al butonuna gereginden fazla
basarsiniz. Yinele butonu, geri aldiginiz son islemi
tekrar yerine koyar. Geri al isleminde oldugu gibi yinele
isleminin de birden fazla adimi bulunur.

Sil: Secili dGgumu, dagum grafiginden siler
Secilen pencereyi, digimden siler.

Secilen resmi, galeriden siler.

Sifirla: Bu buton, o anki diguimun
derecelendirmesini sifirlar.

Secili paleti sifirlar. Ornegin; ana
derecelendirmenizi oldugu gibi birakirken, sadece bir
niteleyiciyi sifirlayabilirsiniz.

Klipteki tim derecelendirmeleri
ve dugumleri sifirlayarak baslangictaki haline getirir.

Atla: Bu buton, tum derecelendirmeleri atlamanizi
saglar. Bu modun etkin oldugunu gdstermek i¢in buton
kirmizi yanar. Boylece, géruntu tzerinde yaptiginiz higbir
islemin calismamasinin nedenini bilirsiniz.

Etkisiz Kil: Bu buton, o anki digumu etkin

veya etkisiz hale getirir. Bu modun etkin oldugunu
gostermek icin buton kirmizi yanar. Boylece,

digum Gzerinde yaptiginiz hicbir islemin
¢alismamasinin nedenini bilirsiniz.

Kullanicr: Kendi klavye kisayolunuzu bu butona atamak,
en sik kullandiginiz kisayolu bu butonla eslemenizi
saglar. Bu kilavuzun yazildigi an itibariyla, bu islev hentiz
aktif degildir.

Kendi klavye kisayolunuzu
bu butona atayin.

Kendi klavye kisayolunuzu
bu butona atayin.

Dongiye Al: Bir klip oynatimini donguye alir
ve dénguden cikarir.

Pencere katmanini acar ve kapatir.

Sessize almayi acar ve kapatir.

Yukari Islev: Bastiginiz bir sonraki butona uygulamak
icin yukarrislev butonunu basili tutun. Bu modun etkin
oldugunu gostermek icin buton yesil yanar. Bu buton,
“Degistirilebilir Kanal Topu Modlar1” bélumtinde
aciklanan ek islevleri uygulamak tzere, kanal toplarinin
ve halkalarin islevini de degistirebilir.

Asadi Islev: Asagi islev degistiriciyi bir sonraki

butona uygulamak icin basili tutun. Bu modun etkin
oldugunu gbéstermek icin buton yesil yanar. Bu buton,
“Degistirilebilir Kanal Topu Modlar1” bélimunde
aciklanan ek islevleri uygulamak tzere, kanal toplarinin
ve halkalarin islevini de degistirebilir.
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Sag Grup
Onceki Resim: Bir resim sectiyseniz, “Onceki Resim”
butonu, bu resimden dnceki resme gecer.

Onceki resim albimini secer.

Secili klibe bir bayrak ekler.

Sonraki Resim: Bir resim sectiyseniz, galerideki bir
sonraki resme gecer.

Bir sonraki resim albumunu secer.

Onceki Keyfrm: Bu buton, “Klip/Kanal Zaman Cizelgesi”
ekraninda bir keyframe geri gider.

Oynatim ¢ubugunu bir énceki
isarete goturuar.

Bulunulan konuma bir isaret ekler.

Sonraki Keyfrm: Bu buton, “Klip/Kanal Zaman Cizelgesi”
ekraninda bir keyframe ileri gider.

Oynatim ¢ubugunu bir sonraki
isarete goturar.
isaretleyiciyi secer ve isaretleyicinin acilir
penceresini goruntuler.

Onceki Diigiim: Color sayfasindaki “Node Editor”
isimli dGgum duzenleyicide, buyuk ihtimalle ¢ok sayida
dugumunuz vardir. Bu dugumler, ekleme sirasina gore
numaralandirilir. DaVinci Resolve digum grafikleri,
tamamen kullanici tarafindan yapilandirilabilir
oldugundan, dugumleri istediginiz yere ve istediginiz
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sirayla ekleyebilirsiniz. Dolayisiyla “Onceki DGgim”
butonu, rakamsal olarak bir 6nceki dugumu secer.

Dugum grafigindeki ilk dGgumu secer.
Sonraki Digiim: “Onceki Digim” butonuna benzer

sekilde, o anki duguimun yanindaki dugumdu, yani
rakamsal olarak bir sonraki dugumu secer.

Dugum grafigindeki en son dUgumu secer.

Onceki Kare: Zaman cizelgesi boyunca birer kare geriye gider.

Oynatim ¢ubugunu, klibin ilk karesine géturur.

Sonraki Kare: Bu butona her basista, goruntu tek kare ilerler.

Oynatim cubugunu, klibin en son karesine goturdr.

Onceki Klip: Onceki klibin ilk karesini secer.

Bir onceki derecelendirme
versiyonunu secer.

Zaman ¢izelgesinin basina gider.

Sonraki Klip: Sonraki klibin ilk karesini secer.

Bir sonraki derecelendirme
versiyonunu secer.

Zaman gizelgesinin sonuna gider.
Sol Ok: Klibi veya zaman ¢izelgesini geriye dogru

oynatmak icin bu butonu kullanin. Geriye dogru oynatimi
hizlandirmak icin “Sol Ok” butonuna birden fazla kez basin.

Bir pencereyi geriye dogru takip eder.

Sag Ok: Sag ok butonu, klibi veya zaman cizelgesini ileri
dogru oynatir. ileriye dogru oynatimi hizlandirmak icin
“Sag Ok” butonuna birden fazla kez basin.

Bir pencereyi ileriye dogru takip eder.
Durdur: Bu buton, oynatimi durdurur. Oynatimi tekrar
baslatmak icin, tekrar “Durdur” butonuna basin.

Takipgiyi durdurur.

Daha Fazla Bilgi

DaVinci Resolve Micro Color Panel hakkinda daha
ayrintil bilgi almak icin, blackmagicdesign.com/tr
internet sitesinden bu Grun kilavuzunun tamamini
indirebilirsiniz.

Ayrica, bu butonlarla iliskili her bir islev hakkinda
ayrintili bilgi veren DaVinci Resolve Referans
Kilavuzu, yine ayni internet sitesinde bulunmaktadir.

Daha fazla bilgiye blackmagicdesign.com/tr
adresinden ulasabilirsiniz.


http://blackmagicdesign.com/tr
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