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Primeiros Passos com o

DaVinci Resolve Micro Color Panel

Na parte superior do painel do Micro Color Panel hd uma
fileira de botdes para controle direto, trés trackballs com
anéis para gradagao de cores e, nos lados esquerdo e direito,
ha teclas de transporte comumente usadas para acelerar a
sua sessdo de colorizagao. Acima dos trackballs ha botdes de
redefinicdo, botdes de selecdo para trabalhar com Fotogramas,
Power Windows, além do seletor Visor. Na parte superior
da unidade, vocé dispde de um compartimento para tablet
projetado para utilizacdo do Apple iPad com o DaVinci Resolve,
proporcionando a menor e mais compacta estacao de gradagao
de cores disponivel.

Configurar o
DaVinci Resolve
Micro Color Panel

Ao conectar o DaVinci Resolve Micro Color Panel via USB-C ao
seu Mac, PCouiPad, a bateria interna da unidade também sera
carregada, permitindo o uso sem fio via Bluetooth. Vocé pode
verificar o nivel da bateria do Micro Color Panel acessando a
secdo Painéis de Controle em Sistema nas Preferéncias.
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Entrada USB-C na parte traseira do painel.
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Conectar o DaVinci Resolve Micro Color Panel diretamente
via USB-C é a maneira mais simples e segura de usar o
Micro Color Panel em seu computador Windows ou Mac.
Basta conectar o DaVinci Resolve Micro Color Panel a porta
USB tipo C do seu computador usando um cabo USB-C.

Nenhuma configuracdo adicional é necessaria. O Micro Color
Panel aparecera automaticamente no DaVinci Resolve, junto
com o aplicativo DaVinci Control Panels Setup, pronto para uso.

Vocé também pode conectar o DaVinci Resolve Micro
Color Panel sem fio via Bluetooth para obter op¢8es de
instalagdo mais flexiveis.

Para conectar o Micro Color Panel
ao macOS via Bluetooth:

Certifique-se de que a bateria do Micro Color Panel esteja
carregada conectando-o primeiro via USB-C, conforme
descrito acima, e permita o carregamento completo.

Pressione o botdo Bluetooth na parte traseira do
Micro Color Panel; uma luz azul piscara para mostrar
a tentativa de emparelhamento.

Abra o painel Bluetooth nas Preferéncias do Sistema no
macOS. Encontre o dispositivo chamado Micro Color
Panel e pressione a tecla Conectar.

Se 0 macOS perguntar se vocé deseja emparelhar
o dispositivo, clique no botdo Conectar.

Apds conectar o Micro Color Panel, abra o DaVinci
Resolve. Os LEDs nas teclas acenderdo para confirmar
que o Micro Color Panel foi conectado corretamente.

Para conectar o Micro Color Panel
ao Windows via Bluetooth:

Certifique-se de que a bateria do Micro Color Panel esteja
carregada conectando-o primeiro via USB-C, conforme
descrito acima, e permita o carregamento completo.

No Windows, em Configuragdes, selecione Dispositivos
> Bluetooth e outros dispositivos. Verifique se o controle
deslizante Bluetooth esta ativado.

Clique em Adicionar Dispositivo e, na janela,
selecione Bluetooth.

Selecione o Micro Color Panel na lista de dispositivos
e pressione a tecla Concluido uma vez conectado.

Se o Windows perguntar se vocé deseja emparelhar
o dispositivo, clique no botdo Permitir.

Apds conectar o Micro Color Panel na janela Bluetooth

e de dispositivos, abra o DaVinci Resolve. Os LEDs nas
teclas acenderdo para confirmar que o Micro Color Panel
foi conectado corretamente.



Para conectar o Micro Color Panel
ao iPadOS via Bluetooth:

Certifique-se de que a bateria do Micro Color Panel esteja
carregada conectando-o primeiro via USB-C a outro
computador, um iPad ou carregador USB-C, permitindo

o carregamento. Vocé ndo pode conectar o Micro Color
Panel diretamente ao iPad via USB-C, pois a conexdo
USB-C suporta apenas carregamento. A conexdo do
painel é possivel somente via Bluetooth.

Pressione o botdo Bluetooth na parte traseira do Micro
Color Panel; uma luz azul piscara para mostrar a tentativa
de emparelhamento.

Abra o painel Bluetooth nas Preferéncias do Sistema
do iPadOS. Encontre o dispositivo chamado Micro Color
Panel e toque nele.

Se 0 iPadOS perguntar se vocé deseja emparelhar
o dispositivo, toque no botdo Emparelhar.

Ap0s conectar o Micro Color Panel, abra o aplicativo
DaVinci Resolve. Os LEDs nas teclas acenderdo para
confirmar que o Micro Color Panel foi conectado
corretamente.

Todas as teclas do Micro Color Panel foram mapeadas para
comandos individuais do DaVinci Resolve. Este documento
mostra apenas como operar o painel. Para mais informagdes
sobre as especificidades de cada comando, consulte o manual
do DaVinci Resolve Micro Color Panel.

Para maximizar a funcionalidade de todas as teclas neste
painel de colorizagdo compacto, ha trés a¢bes diferentes para
modificar os comandos de uma tecla:

Dé um toque curto na tecla e solte,
como se estivesse digitando.

Toque e segure a tecla Toque e segure a tecla
que tem um tridngulo

no canto inferior direito.

que tem um tridngulo no
canto superior esquerdo.
Ela acendera em verde
para informar que o

modificador esta ativo.

Ela acendera em verde
para informar que o

modificador esta ativo.
Em seguida, pressione Em seguida, pressione

outra tecla. outra tecla.

Modos do Trackball

Vocé pode configurar os anéis e trackballs fisicos do DaVinci
Resolve Micro Color Panel para espelhar os controles de Discos
Primarios, Log e Offset na tela. Assim, vocé pode selecionar

uma interface tatil intuitiva para cada modo.

Este € o modo padrao do painel com as teclas Offset, Visor,
Cortinar Foto e Cursor desativadas (ndo iluminadas). As trés
trackballs, da esquerda para a direita, estdo no mesmo formato
tradicional do DaVinci, na ordem Pedestal, Gama e Ganho
quando o software estd configurado para gradag¢do Primaria.
Girar a trackball ajusta o balanco de cores do intervalo,
alterando seus parametros RGB. As cores sdo definidas ao
mover a trackball na mesma direcdo dos anéis de cores na
interface dos Discos Primarios. Girar o anel ao redor de
cada trackball ajusta o Anel-mestre do intervalo, permitindo

controlar o contraste através de ajustes YRGB.

Quando qualquer uma das teclas Offset, Visor, Cortinar
Foto e Cursor estiver acesa, alguns ou todos os trackballs e
anéis mudardo de estado para controlar diferentes fun¢ées.
Essas fun¢Bes sdo descritas abaixo nas descri¢fes das
respectivas teclas.
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O modo Trackball Log pode ser ativado ou desativado ao
pressionar e segurar os botdes Alteracdo Superior e Offset
no painel. Na gradacdo Log, as trackballs se alteram para
os parametros Sombra, Tom Médio e Realces dos controles
logaritmicos. Girar a trackball ajusta o balango de cores do
intervalo, alterando seus parametros RGB. As cores sdo
definidas ao mover a trackball na mesma direcdo dos anéis
de cores na interface logaritmica de primarias. Girar o anel
ao redor de cada trackball ajusta o Anel-Mestre do intervalo,
permitindo controlar o contraste através de ajustes RGB.
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Vocé também pode selecionar o botdo Offset nos modos de
Primarias ou Log. O botao Offset acendera em verde para
lembrar que este modo esta ativo. Esta € uma operacdo de
ativacdo/desativagao e, quando selecionada, o anel do lado
esquerdo ao redor da trackball controla a temperatura de cor
daimagem, o anel central da trackball controla a tonalidade
da cor e a trackball do lado direito controla o balan¢o do
deslocamento da imagem e a exposi¢do mestre com o anel.

Ao pressionar e segurar as teclas de alteragdo, vocé pode
usar as trackballs e os anéis para fazer ajustes de controle
nas paletas Janela e Tamanho, dependendo de qual delas
estiver ativa.

Alteragdo Superior: Controles
de Trackball na Paleta Janela

Com a paleta Janela ativa, ao segurar e pressionar a tecla
Alteracdo Superior, as seguintes fun¢des podem ser controladas
usando as trackballs:

Trackball Ganho: Ajusta a panoramica/inclinacdo da
posicdo da janela.

Anel Ganho: Ajusta o tamanho da janela.

Trackball Gama: Ajusta a propor¢do da janela.

Anel Gama: Ajusta a rotacdo da janela.

Trackball Pedestal: Nenhum efeito.

Anel Pedestal: Ajusta a suavidade 1 da janela.

Alteragdo Inferior: Controles

de Trackball na Paleta Tamanho

Com a paleta Tamanho ativa, ao pressionar e segurar a tecla
Alteracao Inferior, as seguintes fun¢des podem ser controladas
usando as trackballs:

Trackball Ganho: Ajusta a posi¢do panoramica/inclinagao
do tamanho da entrada de imagem.

Anel Ganho: Ajusta o zoom do tamanho
da entrada de imagem.

Trackball Gama: Ajusta a largura/altura
do tamanho da entrada de imagem.

Anel Gama: Ajusta a rota¢do do tamanho
da entrada de imagem.

Trackball Pedestal: Nenhum efeito.

Anel Pedestal: Nenhum efeito.



Botoes de Redefinicao

Acima das trés trackballs ha trés botdes para redefinir
a gradacdo:

RESETAR
PEDESTAL

RESETAR
GAMA

RESETAR
GANHO

Resetar Pedestal: Esta tecla reseta todas as alteragdes de
RGB e nivel feitas pela trackball e pelo anel esquerdo.
Reseta as alteracdes de RGB e Nivel para os

valores padrdo.

Reseta apenas as altera¢des de
RGB para os valores padrdo e ndo altera quaisquer
ajustes de Nivel.

Reseta apenas as alteragdes de
Nivel para os valores padrdo e ndo altera quaisquer
ajustes de RGB.

Knobs de Controle

Na parte superior do painel ha 12 knobs de controle do
codificador 6ptico de alta resolu¢do com rotacdo infinita que
podem ser pressionados para redefinicdo. Eles sdo espagados
em grupos de quatro para operagao rapida em suites escuras.
Da esquerda para a direita, os knobs controlam:
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Y Pedestal: Este knob serve para ajustar o contraste da
imagem nas areas mais escuras. O tom médio e, em menor
quantidade, as areas mais claras de uma imagem, também
serdo alterados.

Y Gama: Use o knob Gama principalmente para altera¢des
de contraste de tons médios, com alguma influéncia nas
areas mais escuras e mais claras.

Y Ganho: O controle de Y Ganho influencia as partes mais
claras da imagem em maior grau do que as areas mais
escuras e tons médios.

Resetar Gama: Esta tecla reseta todas as alteracdes de
RGB e Nivel feitas pela trackball e anel centrais.
Reseta as alteracdes de RGB e Nivel para os

valores padrdo.

Reseta apenas as altera¢des de
RGB para os valores padrdo e ndo altera quaisquer
ajustes de Nivel.

Reseta apenas as altera¢des de
Nivel para os valores padrdo e ndo altera quaisquer
ajustes de RGB.

Resetar Ganho: Esta tecla reseta todas as alteragdes de
RGB e Nivel feitas pela trackball e anel direitos.
Reseta as altera¢des de RGB e Nivel para os

valores padrao.

Reseta apenas as altera¢des de
RGB para os valores padrao e ndo altera quaisquer
ajustes de Nivel.

Reseta apenas as alteracdes de
Nivel para os valores padrdo e ndo altera quaisquer
ajustes de RGB.

Contraste: Este parametro permite aumentar ou

reduzir a distancia entre os valores mais escuros e mais
claros de uma imagem, aumentando ou diminuindo o
contraste da imagem. O efeito é semelhante a usar os
controles mestres de Pedestal e Ganho para fazer ajustes
opostos simultaneos.

Pivo: Altera o ponto central da tonalidade a partir do qual
as areas escuras e claras da imagem serdo aumentadas e
reduzidas durante o ajuste de contraste.

Det Médio: Quando este parametro é aumentado, o
contraste das regides da imagem com muitos detalhes
de borda é elevado para aumentar a percepcdo de nitidez
daimagem, as vezes referida como definicdo. Quando
reduzido para um valor negativo, as regides da imagem
com poucos detalhes sdo suavizadas, enquanto as areas
com muitos detalhes permanecem inalteradas.

Reforcar Cores: Permite aumentar naturalmente a
saturagdo de regides menos coloridas, as vezes chamada
de operacdo de vibragdo. Pode ser usado também para
diminuir a saturacao de regides menos coloridas.

Sombras: Permite clarear ou escurecer seletivamente os
detalhes de sombras. Aumentar este valor recupera os
detalhes de sombra registrados abaixo de 0 por cento,
mantendo os tons médios inalterados. 0 é o valor padrao.



Realces: Facilita recuperar seletivamente os detalhes de
realces estourados em midias de grande alcance dinamico
ao diminuir o parametro para atingir uma combinacdo
suave entre os realces recuperados e os tons médios ndo
ajustados para um efeito natural.

Saturacao: Aumenta ou diminui a saturacao geral da
imagem. Em valores mais altos, as cores aparecerdo

mais intensas, enquanto em valores mais baixos,

a intensidade diminui até que, no 0, toda a cor
desaparece, resultando em uma imagem em tons de cinza.

Matiz: Gira todos os matizes daimagem em volta de todo
o perimetro do disco de cores. A configuracdo padrdo de
50 exibe a distribuicdo original dos matizes.

Botoes de Controle

Ha trés grupos de bot8es de controle posicionados ao redor
das trackballs.
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Grupo Superior

Exibir Foto: Ao usar Exibir Foto, o DaVinci Resolve exibira
automaticamente uma cortina no Visor entre a cena atual e
o fotograma atual. O botdo ficara verde quando este modo
estiver ativado. Pressionar Exibir Foto uma segunda vez
desativara esse modo.

Ativa e desativa a exibicdo em
tela dividida.

Ativa e desativa a exibicdo da Galeria.

Cortinar Foto: Controla a posicdo e o modo da cortina.
Esta tecla ndo tem um modo Pressionar simples, apenas
0s modos abaixo.
Ajusta a posi¢do da cortina usando
o anel direito.
Navega pelas opcdes de cortina para
fotogramas com um contorno.

Mix Lum: Permite controlar o equilibrio entre os ajustes de
contraste YRGB feitos usando os Anéis-Mestre ou as curvas
personalizadas coligadas, e ajustes somente Y de contraste
feitos usando os controles Pedestal/Gama/Ganho do canal

Y na paleta de Primarias ou na curva Luma descoligada.

Detalhes adicionais podem ser encontrados no
capitulo de no¢Ges basicas da pagina Cor no Manual
de Referéncia do DaVinci Resolve, e todas essas
operacgdes estdo visiveis na paleta Primarias da
interface do usuario.

Captar Foto: A qualquer momento durante a gradagao de cor,
selecionar a tecla Captar Foto captura automaticamente um
quadro da Linha de Tempo em resolu¢do maxima e anexa

os metadados do grafico de nés para exibigao e uso futuro.

Destaque: Ativa ou desativa a visualizacdo de destaque.
Esta tecla acendera em verde para que vocé saiba que o
modo esta ativo.

Navega pelos diferentes modos de
destaque com um contorno.

Visor: Pressionar esta tecla ativa e desativa
o Visualizador Cinema.

Ativa e desativa a exibicao de clipes
ou Clipes/Linha de Tempo no iPad.

Ativa e desativa a exibi¢do da Caixa de Luz.

Cursor: Altera um cursor de selecdo no Visor usando
a trackball direita para movimenta-lo como um mouse.
Quando este modo estiver ativo, a tecla acenderd em verde.

Selegao: Seleciona a cor sob o cursor para curvas
e secundarias.
Adic N6: Adiciona um novo n6 Serial apds o né
atualmente selecionado.

Adiciona um né Paralelo apés
o no atualmente selecionado.

Adiciona um novo n6 Camada apo6s
0 no atualmente selecionado.

Adic Janela: Adiciona uma janela circular ao n6 atual.
Adiciona uma janela linear ao n6 atual.

Rastreia a janela ativa em ambas
as diregdes.

Adic Qchave: Adiciona um Quadro-chave Dindmico na
posicdo atual da linha do tempo na janela Quadros-chave.
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Grupo Esquerdo

Auto Colorir: Esta tecla executa uma fungdo de colorizacdo
automatica no clipe ou nos clipes selecionados na
Linha de Tempo.

Aplica a gradacdo de cor ao clipe
selecionado a partir de um clipe localizado duas posi¢des
antes na Linha de Tempo.

Aplica a gradacgdo de cor ao clipe
selecionado a partir do clipe localizado uma posicdo antes
na Linha de Tempo.

Offset: Alterna a trackball direita para o modo Offset,

o anel esquerdo para temperatura de cor e o anel central
para tonalidade. Esta tecla acende em verde para mostrar
que este modo esta ativado.

Ativa e desativa o modo Log.

Copiar: Copia a gradagdo de cor do clipe para o buffer.

Copia a gradacdo de cor do n6
para o buffer.

Colar: Cola a gradagao de cor do clipe do buffer no
clipe selecionado.

Aplica a gradagao de cor do
fotograma selecionado na Galeria.

Desfazer: Desfazer é uma das teclas favoritas dos
coloristas. Teste tratamentos de cores e, se ndo gostar,
basta desfazer. Ha um histérico de a¢des disponiveis para

desfazer na pagina.

Refazer: As vezes, vocé desfaz um passo a mais por
acidente. Refazer reativara o ultimo item que vocé desfez.
Assim como com desfazer, existem varios niveis de refazer.

Excluir: Exclui o n6 selecionado do grafico de nds.
Exclui a janela selecionada do né.

Exclui o fotograma selecionado
da Galeria.

Resetar: Esta tecla reseta a gradacdo de cor do né atual.

Reseta a paleta selecionada.
Por exemplo, vocé pode resetar apenas um qualificador,
mantendo a sua gradag¢do primaria inalterada.

Reseta todas as gradacdes

e nos no clipe (base mem).

Ignorar: Esta tecla permite ignorar todas as gradagdes.
Este botdo acenderd em vermelho para mostrar que
este modo esta ativo e que suas edi¢cbes na imagem
ndo terao efeito.

Desativar: Ativa ou desativa o n6 atual. Este botdo
acendera em vermelho para mostrar que este modo esta
ativo e que suas edi¢des na imagem ndo terdo efeito.

Usuario: Vincule o seu proprio atalho de teclado a esta
tecla. Vocé pode mapear o atalho que mais usa para este
botdo. No momento, esta funcdo ainda ndo esta disponivel.

Vincule seu préprio atalho de teclado
a esta tecla.

Vincule seu préprio atalho de teclado a
esta tecla.

Repetir: Controla se um clipe sera reproduzido

em loop ou ndo.

Ativa e desativa a sobreposicdo
da janela.

Ativa e desativa o mudo.

Alteracdo Superior: Pressione e segure para aplicar
o modificador de alteracdo superior a préxima tecla
que vocé pressionar. O botdo acendera em verde para
mostrar que este modo esta ativo. Esta tecla também
pode modificar as trackballs e anéis para executar
funcbes adicionais, conforme descrito na se¢ao Modos
Trackball Alterados.

Alteracdo Inferior: Pressione e segure para aplicar

o modificador de alteracdo inferior a préxima tecla
que vocé pressionar. O botdo acendera em verde para
mostrar que este modo esta ativo. Esta tecla também
pode modificar as trackballs e anéis para executar
funcbes adicionais, conforme descrito na se¢ao Modos
Trackball Alterados.
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Grupo Direito

Foto Ant: Com um fotograma selecionado, use a tecla Foto
Ant para selecionar o anterior.

Seleciona o Aloum de Fotogramas
anterior.

Adiciona um sinalizador ao clipe atual.

Foto Seg: Com um fotograma selecionado, use esta tecla
para selecionar o proximo fotograma na Galeria.

Seleciona o Album de Fotogramas
seguinte.

Qchave Ant: Esta tecla retrocede um quadro-chave na
exibi¢cdo da Linha de Tempo do Clipe/Trilha.

Move o cursor de reprodugao para
o marcador anterior.

Adiciona um marcador na posicdo atual.

Qchave Segq: Esta tecla avan¢a um quadro-chave na
exibicdo da Linha de Tempo do Clipe/Trilha.
Move o cursor de reprodugdo para
o marcador seguinte.
Seleciona o marcador e exibe a janela
pop-up dos marcadores.

N6 Ant: No Editor de N6s na pagina Cor, é provavel que
vocé tenha varios nos. Eles sdo numerados com base na
ordem em que vocé os adicionou. Os graficos de nés do
DaVinci Resolve sdo completamente configuraveis pelo
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usuario, entdo vocé pode adicionar nés em qualquer lugar e
em qualquer ordem que desejar. Dessa forma, a tecla N6 Ant
seleciona o né imediatamente anterior na ordem numérica.

Seleciona o primeiro né no grafico de nos.
N6 Seg: Semelhante a tecla N6 Ant, seleciona o n6
adjacente ao no atual; neste caso, o n6 imediatamente
seguinte na ordem numérica.

Seleciona o ultimo né no grafico de nos.
Quadro Ant: Retrocede um quadro na visualiza¢ao da
Linha de Tempo.

Move o cursor de reprodugdo para
o primeiro quadro do clipe.
Quadro Seg: Avan¢a um Unico quadro cada vez que vocé
pressionar a tecla.

Move o cursor de reproducdo para o
ultimo quadro do clipe.
Clipe Ant: Seleciona o primeiro quadro do clipe anterior.

Seleciona a versao anterior da
gradacgdo de cor.

Vai para o inicio da Linha de Tempo.

Clipe Seg: Seleciona o primeiro quadro do préximo clipe.
Seleciona a versdo seguinte da
gradagao de cor.
Vai para o final da Linha de Tempo.
Seta Esquerda: Selecione esta tecla para reproduzir
o clipe/linha de tempo em retrocesso. Pressione a tecla de

Seta Esquerda varias vezes para aumentar a velocidade de
reproducdo em retrocesso.

Rastreia uma janela em retrocesso.
Seta Direita: Avanca a reproducdo do clipe/linha de

tempo. Pressione a tecla de Seta Direita varias vezes para
aumentar a velocidade de reproduc¢do em avanco.

Rastreie uma janela em avanco.
Parar: Interrompe a reproducdo. Pressione Parar
novamente para retomar a reprodugao.

Interrompe o rastreador.

Para Mais Informacoes

Para obter uma documentac¢ao mais detalhada do
DaVinci Resolve Micro Color Panel, baixe o manual
completo do produto em blackmagicdesign.com/br.

Além disso, o Manual de Referéncia do DaVinci Resolve
(também disponivel no mesmo site) detalha cada uma
das fun¢des das teclas.

Saiba mais em blackmagicdesign.com/br
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