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Rozpoczecie pracy z

DaVinci Resolve Micro Color Panel

Micro Color Panel posiada rzad pokretet sterujgcych w gérnej
czesci panelu, trzy trackballe z pierscieniami do korekgji
koloru, a w celu przyspieszenia procesu obrébki po lewej
i prawej stronie umieszczono klawisze transportu oraz te
najczesciej uzywane. Nad trackballami znajdujg sie przyciski
resetowania i wyboru do pracy ze zdjeciami, oknami Power
Window oraz przetgczeniem okna montazowego. Urzgdzenie
posiada u géry slot na tablet zaprojektowany dla Apple iPad,
ktéry obstuguje DaVinci Resolve, dzieki czemu otrzymujesz
najmniejszg, najbardziej kompaktowg, dostepna na rynku
stacje do korekgji koloru.

Konfiguracja
DaVinci Resolve
Micro Color Panel

Podtgczenie DaVinci Resolve Micro Color Panel przez USB
typu C do komputera, Maca lub iPada bedzie takze zasila¢
wewnetrzny akumulator urzadzenia, dzieki czemu moze by¢
uzywane bezprzewodowo za pomocg Bluetooth. Poziom
natadowania akumulatora Micro Color Panel mozna sprawdzi¢
w sekcji zarzadzania panelami w ustawieniach systemowych.
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Ztgcze USB typu C z tytu panelu

Podtaczenie DaVinci Resolve Micro Color Panel bezposrednio
przez USB typu C to najprostszy i najbardziej niezawodny
sposéb na korzystanie z Micro Color Panel na komputerze
Windows lub Mac. Wystarczy podtgczy¢ DaVinci Resolve
Micro Color Panel do portu USB typu C komputera za pomocg

kabla USB typu C.Nie jest wymagana zadna dodatkowa
konfiguracja. Micro Color Panel automatycznie wyswietli
sie w DaVinci Resolve, razem z aplikacjami DaVinci Control
Panels Setup i bedzie gotowy do uzytku.

DaVinci Resolve Micro Color Panel mozna podtaczy¢ takze
bezprzewodowo przez Bluetooth dla bardziej elastycznych
opcji instalacji.

Aby potaczyé Micro Color Panel

do MacOS przez Bluetooth:
Upewnij sie, ze akumulator Micro Color Panel jest
gotowy do uzycia, podtgczajac najpierw USB typu C,
jak opisano powyzej, aby natadowac urzadzenie.
Naciénij przycisk Bluetooth z tytu Micro Color Panel.
Préba sparowania jest sygnalizowana migajacym
niebieskim Swiattem.

Otworz panel ustawien Bluetooth w ustawieniach
systemu MacOS. Znajdz urzadzenie o nazwie

Micro Color Panel i naci$nij przycisk Potgcz.

Jesli wyswietli sie zapytanie, czy sparowac urzgdzenie,
nacisnij przycisk Potacz.

Gdy Micro Color Panel zostanie potgczony, uruchom
DaVinci Resolve. Diody LED klawiszy podswietla sie, aby
potwierdzi¢, ze Micro Panel zostat prawidtowo potgczony.

Aby potaczy¢ Micro Color Panel

do Windows przez Bluetooth:
Upewnij sie, ze akumulator Micro Color Panel jest
gotowy, podtaczajac najpierw USB typu C, jak opisano
powyzej, aby natadowac urzadzenie.
W ustawieniach Windows wybierz Urzadzenia >
Bluetooth & inne urzadzenia. Upewnij sie, ze suwak
Bluetooth jest ustawiony na Wtgczone.

Nacisnij Dodaj urzgdzenie i wybierz Bluetooth w oknie
Dodawanie urzadzenia.

Z listy urzadzen wybierz Micro Color Panel i nacisnij
Gotowe, gdy potgczenie zostanie nawigzane.

Jesli wyswietli sie zapytanie, czy sparowac urzadzenie,
nacisnij przycisk Zezwaél.

Gdy Micro Color Panel zostanie podtgczony w oknie
Bluetooth & inne urzgadzenia, uruchom DaVinci Resolve.
Diody LED klawiszy podswietlg sie, aby potwierdzi¢, ze
Micro Panel zostat prawidtowo potgczony.



Aby potaczyé Micro Color Panel do

iPadOS przez Bluetooth:
Upewnij sie, ze akumulator Micro Color Panel jest
gotowy do uzycia, podtaczajac najpierw USB typu C
do innego komputera, iPada lub tadowarki USB typu C,
aby natadowac¢ urzgdzenie. Micro Color Panel nie mozna
podtagczy¢ bezposrednio do iPada przez USB typu C,
poniewaz stuzy ono wytacznie do zasilania. Panel mozna
potgczy¢ wytgcznie przez Bluetooth.

Nacisnij przycisk Bluetooth z tytu Micro Color Panel.
Préba sparowania jest sygnalizowana niebieskim,
migajgcym Swiattem.

Otwoérz panel ustawien Bluetooth w ustawieniach
iPadOS. Znajdz nazwe urzadzenia Micro Color Panel i
stuknij ja.

Jesli wyswietli sie zapytanie, czy sparowac urzadzenie,
nacisnij przycisk Potacz.

Gdy Micro Color Panel zostanie potgczony, otwoérz
aplikacje DaVinci Resolve. Diody LED klawiszy
podswietlg sie, aby potwierdzi¢, ze Micro Panel zostat
prawidtowo potaczony.

Kazdy klawisz na Micro Color Panel jest zmapowany z
konkretng funkcjg DaVinci Resolve. Ta instrukcja opisuje
wytacznie dziatanie panelu, wiecej informacji na temat
dziatania poszczegélnych funkcji znajdziesz w instrukcji
obstugi DaVinci Resolve Micro Color Panel.

Aby zmaksymalizowa¢ funkcjonalnos$¢ wszystkich klawiszy na
tym niewielkim panelu, mozna wykonac trzy rézne czynnosci
modyfikujgce ich dziatanie:

Nacisnij na chwile i zwolnij klawisz
jak podczas pisania na klawiaturze.

Nacisnij i przytrzymaj
klawisz z trojkatem

w lewym, gérnym

rogu. Podswietli sie

na zielono, sygnalizujac,
ze modyfikator jest
aktywny. Nastepnie
nacisnij kolejny klawisz.

Nacisnij i przytrzymaj
klawisz z trojkatem

w prawym, dolnym
rogu. Podswietli sie na
zielono, sygnalizujac,
ze modyfikator jest
aktywny. Nastepnie

nacisnij kolejny klawisz.

Tryby trackballi

Mozesz skonfigurowac fizyczne pierécienie DaVinci Resolve
Micro Color Panel i trackballe tak, aby odzwierciedlaty
ekranowe Primaries - Color Wheels, Primaries - Log Wheels
oraz elementy sterowania Offset. To pozwoli Ci wybra¢
intuicyjny, dotykowy interfejs dla kazdego trybu.

Domyslny tryb dla paneli z wytgczonymi (niepodswietlonymi)
klawiszami OFFSET, PODGLAD, WYTRZY) ZDJECIE i KURSOR.
Trzy trackballe, od lewej do prawej, majg standardowy
format DaVinci - Lift, Gamma i Gain, gdy DaVinci Resolve
jestustawiony na podstawowa korekcje koloréw. Obracanie
trackballem dostosowuje balans koloru dla zakresu, zmieniajgc
parametry RGB. Kolory sg ustawiane wraz z obracaniem
trackballa w kierunku odpowiadajacym pierscieniom koloru
w interfejsie Primaries - Colour Wheels. Obracanie pierscienia
wokét kazdego trackballa dostosowuje zakres Master Wheel,

co pozwala kontrolowac kontrast przez regulacje YRGB.

Gdy dowolny z klawiszy OFFSET, PODGLAD, WYTRZY])
ZDJECIE i KURSOR jest podswietlony, niektére trackballe
i pierscienie zmienig stan, aby kontrolowac inne funkcje.
Funkcje te wyszczegdélniono ponizej przy opisach
odpowiadajgcych im klawiszom.
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Tryb Log mozna dostosowad, naciskajac i przytrzymujac
przyciski przetgczania w gore i OFFSET na panelu. Podczas
obroébki Log, trackballe petnig funkcje elementéw sterujgcych
Log i odnoszg sie do parametréw Shadow, Midtone i
Highlights. Obracanie trackballa dostosuje balans koloréw
dla zakresu, zmieniajgc parametry RGB. Kolory sg ustawiane
wraz z obracaniem trackaballa w kierunku odpowiadajgcym
pierscieniom koloru w interfejsie Primaries - Log Wheels.
Obracanie pierscienia wokét kazdego trackballa dostosuje
zakres Master Wheel, co pozwala kontrolowac¢ kontrast przez
regulacje RGB.
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Kolor gtéwny

Temperatura Odcien Ekspozycja gtéwna

Przycisk OFFSET mozna wybra¢ réwniez w trybie
Primary lub Log. Przycisk OFFSET podswietli sie na zielono,
aby zasygnalizowag, ze tryb jest aktywny. Ta operacja zmienia
ustawienia i gdy zostanie wybrana pierscien po lewej stronie
otaczajacy trackballa bedzie sterowac temperaturg koloru na
obrazie, Srodkowy pierscien trackballa - odcieniem koloru,
a pierscien trackballa po prawej stronie bedzie sterowac
przesunieciem kontrastu na obrazie i ekspozycjg gtowna.

Naciskajac i przytrzymujac klawisze przetgczania, mozesz
uzyc¢trackballii pierscieni do wykonania poprawek w paletach
Window i Sizing, w zaleznosci od tego, ktéra jest aktywna.

Przycisk przetgczania w gére:
Funkcje trackballi w palecie Window

Gdy aktywna jest paleta Window a klawisz przetgczania
w gore jest wcisniety, trackballe mogg zarzadzac
nastepujgcymi funkcjami:

Trackball gain: Dostosowuje panoramowanie/odchylenie
dla potozenia Power Window.

Pierscien gain: Dostosowuje wielko$¢ Power Window.

Trackball gamma: Dostosowuje wspoétczynnik proporcji
Power Window.

Pierscien gamma: Dostosowuje obrét Power Window.
Trackball lift: Brak efektu.

Pierscien lift: Dostosowuje miekkos$¢ 1 Power Window.

Przycisk przetgczania w dét:
Funkcje trackballi w palecie Sizing

Gdy aktywna jest paleta Sizing a klawisz przetgczania
w dot jest wcisniety, trackballe mogg zarzgdzad
nastepujgcymi funkcjami:

Trackball gain: Dostosowuje panoramowanie/odchylenie
pozycji obrazu w palecie Input Sizing.

Pierscien gain: Dostosowuje zoom obrazu w palecie
Input Sizing.

Trackball gamma: Dostosuje szerokos¢ i wysokos¢
obrazu w palecie Input Sizing.

Pierscien gamma: Dostosowuje obrot obrazu w palecie
Input Sizing.

Trackball lift: Brak efektu.

Pierscien lift: Brak efektu.



Przyciski resetowania

Nad trzema trackballami znajduja sie trzy przyciski do
resetowania korekgcji:

RESETUJ RESETUJ
LIFT GAMMA

RESETUJ
GAIN

Resetuj Lift: Ten przycisk resetuje wszystkie zmiany
RGB i poziomu dokonane za pomocg lewego trackballa i
pierscienia.

Przywraca zmiany RGB i poziomu do wartosci
poczatkowych.

Przywraca wytgcznie
zmiany RGB do wartosci poczatkowych, zmiany poziomu
pozostajg takie same.

Przywraca wytgcznie zmiany
poziomu do wartosci poczgtkowych, zmiany RGB pozostaja
takie same.

Pokretta sterujqgce

Na goérze panelu znajduje sie 12 pokretet sterujgcych z
optycznym koderem o wysokiej rozdzielczosci. Ich wcisniecie
powoduje zresetowanie ustawien do wartosci domysinych.
Pokretta podzielono na grupy po cztery przyciski w celu
szybszej pracy w ciemnych pomieszczeniach. Pokretta
sterujace, od lewej do prawe;j:
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Y Lift: Stuzy do regulacji kontrastu obrazu w ciemniejszych
obszarach. Pétcienie, a takze jasniejsze partie obrazu
zostang zmienione do pewnego stopnia.

Y Gamma: Uzyj pokretta Y GAMMA gtéwnie do regulacji
kontrastu poétcieni. Wptynie to w umiarkowanym stopniu na
ciemniejsze i jasniejsze partie obrazu.

Resetuj Gamma: Ten klawisz resetuje wszystkie zmiany
RGB i poziomu dokonane za pomocg srodkowego trackballa
i pierscienia.

Przywraca zmiany RGB i poziomu do wartosci
poczatkowych.

Przywraca wytgcznie
zmiany RGB do wartosci poczatkowych, zmiany poziomu
pozostajg takie same.

Przywraca wytacznie zmiany
poziomu do wartos$ci poczgtkowych, zmiany RGB pozostajg
takie same.

Resetuj gain: Resetuje wszystkie zmiany RGB i poziomu
dokonane za pomocg prawego trackballa i pierscienia.

Przywraca zmiany RGB i poziomu do wartosci
poczatkowych.

Przywraca wytgcznie
zmiany RGB do wartosci poczatkowych, zmiany poziomu
pozostajg takie same.

Przywraca wytgcznie zmiany
poziomu do wartosci poczgtkowych, zmiany RGB pozostajg
takie same.

Y Gain: Pokretto Y GAIN wptywa na jasniejsze
partie obrazu, w wiekszym stopniu na poéicienie i
ciemniejsze fragmenty.

Kontrast: Ten jeden parametr umozliwia zwiekszenie
lub zmniejszenie odlegtosci miedzy najciemniejszymi
i najjasniejszymi wartosciami obrazu, podbijajac

lub obnizajgc kontrast. Efekt jest podobny, jak przy
wykonywaniu przeciwstawnych regulacji za pomocg
gtéwnych elementdéw sterujgcych lifti gain.

Obrét: Zmienia sSrodkowy punkt tonacji, wokot ktérego
ciemne i jasne partie obrazu sa rozciggane lub zawezane
podczas regulacji kontrastu.

Srednie wyostrzenie: Gdy ten parametr wzrasta, kontrast
obszaréw obrazu z duzymi szczegétami krawedzi jest
podbijany, aby zwiekszy¢ percepcje ostrosci obrazu,
czasami okreslang jako definicja. Gdy zostaje obnizony

do wartosci ujemnych, obszary obrazu z niskg liczbg
szczego6téw sg zmiekczane, a obszary z duzg liczba
szczego6téw - pozostajg niezmienione.

Wzmocnienie koloru: Pozwala w naturalny sposéb
zwiekszy¢ nasycenie obszaréw o niskim nasyceniu. Czasem
okres$lane jako nadawanie jaskrawosci. Umozliwia takze
obnizenie nasycenia obszaréw o niskim nasyceniu.



Cienie: Pozwala selektywnie rozjasnia¢ lub przyciemniac
szczego6ty cieni. Zwiekszenie tej wartosci powoduje
odzyskanie szczeg6téw cieni nagranych ponizej 0 procent,
nie wptywajac na poétcienie. 0 to wartos¢ poczatkowa.

Podswietlenia: Utatwia selektywne odzyskiwanie
przeswietlonych szczegétow podswietlenn w multimediach
o wysokim zakresie dynamiki poprzez obnizenie tego
parametru. Ptynnie taczy odzyskane podswietlenia i
niedopasowane potcienie, dajgc naturalny efekt.

Nasycenie: Zwieksza lub obniza ogdlne nasycenie obrazu.
Przy wiekszych wartosciach kolory wydaja sie bardziej
intensywne, a przy nizszych - ich intensywnos¢ maleje,
zanikajgc zupetnie po osiggnieciu wartosci 0, gdy obraz
wyswietla sie w skali szarosci.

Przyciski sterujgce

Wokot trackbali umieszczono trzy grupy przyciskéw
sterujgcych.
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Grupa gdérna przyciskéw

Za)

Odtwérz zdjecie: Uzywajac przycisku Odtwérz zdjecie,
DaVinci Resolve automatycznie wyswietli w oknie
montazowym wycieranie miedzy biezgcg sceng a biezagcym
zdjeciem. Gdy tryb jest aktywny, przycisk podswietla sie na
zielono. Nacisniecie przycisku Odtwoérz zdjecie po raz drugi
spowoduje wytgczenie trybu.

Wigcza/wytacza podzielony ekran.

Wiacza/wytacza ekran galerii.

Wytrzyj zdjecie: Steruje pozycjg oraz trybem wycierania.
»Nacisnij” nie dziata z tym klawiszem, mozliwe sg tylko
ponizsze czynnosci:
Dostosuj pozycje wycierania za
pomocg prawego pierscienia.
Przegladaj opcje wycierania
zdjecia zprzejsciem do poczatku.

Zr6b zdjecie: W dowolnym momencie korekgji, wyboér
klawisza Zréb zdjecie automatycznie przechwyci petnej

Odcieni: Powoduje obrét wszystkich odcieni obrazu wokot
petnego obwodu kota koloru. Domys$ine ustawienie 50
pokazuje oryginalny rozktad odcieni.

Miks luminancji: Pozwala sterowac balansem miedzy
zmianami kontrastu YRGB dokonanymi za pomocga pokretet
gtéwnych lub potaczonych krzywych Custom oraz tylko
regulacji Y wzgledem kontrastu dokonanej za pomoca
kanatu Y elementéw sterowania Lift/Gamma/Gain w palecie
Primaries lub niepotgczonej krzywej Luma.

Wiecej szczeg6téw mozna znalez¢ w rozdziale

na temat strony Koloru w instrukcji obstugi

DaVinci Resolve, a wszystkie te dziatania mozna
zobaczy¢ w palecie Primaries interfejsu uzytkownika.

rozdzielczosci klatke z osi czasu i doda jg do metadanych
wykresu weztéw do pdézniejszego wyswietlenia i uzytku.
Zaznacz: Wigcza/wytacza zaznaczenie. Klawisz podswietli
sie na zielono, sygnalizujac, ze tryb jest aktywny.

Przegladaj rozne tryby
zaznaczania z przejsciem do poczatku.

Podglad: Nacisniecie przycisku wtgcza/wytacza tryb
Cinema Viewer.

Wiacza/wytgcza ekran
klipéw oraz Klipy/O$ czasu na iPadzie.

Wiacza/wytacza ekran Lightbox.

Kursor: Przetgcza kursor wyboru w oknie montazowym,
uzywajac prawego trackballa, aby porusza¢ nim jak mysza.
Gdy tryb jest aktywny, przycisk podswietli sie na zielono.

Wybér: Wybiera kolor pod kursorem dla krzywych i
elementéw korekcji wtérnej.

Dodaj wezet: Dodaj nowy wezet szeregowy po aktualnie
wybranym wezle.
Dodaj rownolegty wezet po
aktualnie wybranym weZzle.
Dodaj wezet warstwy po
aktualnie wybranym wezle.

Dodaj Power Window: Dodaje okragte Power Window na
biezgcym weZle.
Dodaje liniowe Power
Window na biezgcym wezle.
Sledzi aktywne Power
Window w obydwu kierunkach.

Dodaj keyframe: Dodaje dynamiczng klatke kluczowg do
biezgcej pozycji osi czasu w palecie klatek kluczowych.
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Grupa przyciskéw po lewej stronie

Automatyczny kolor: Ten przycisk stosuje funkcje
automatycznego koloru do wybranego klipu lub klipéw na
osi czasu.

Stosuje korekcje do
wybranego klipu z dwdch wczesniejszych klipédw na
osi czasu.

Stosuje korekcje do

wybranego klipu z wczesniejszego klipu na osi czasu.

Offset: Przetgcza prawy trackball w tryb offset, lewy pierscien

na temperature koloru a srodkowy pierscien na odcien. Przycisk

podswietla sie na zielono, sygnalizujac, ze tryb jest aktywny.
Uruchamia tryb Log.

Kopiuj: Kopiuje korekcje klipu do bufora.
Kopiuje korekcje wezta
do bufora.

Wklej: Wkleja korekcje klipu z bufora do wybranego Klipu.
Stosuje korekcje
z wybranego zdjecia w galerii.

Cofnij: To jeden z ulubionych klawiszy kolorystow.
Wykonaj dowolng korekcje, a jesli Ci sie nie spodoba,

po prostu cofnij zmiany. Na stronie dostepnych jest wiele
opcji cofniecia zmian.

Przywrdéé€: Czasem zdarza sie nacisngc¢ przycisk COFNIJ
zbyt wiele razy. PRZYWR. przywrdci ostatnig, cofnietg
zmiane. Podobnie jak w przypadku cofniecia, przywracanie
takze jest wielopoziomowe.

Usun: Usuwa wybrany wezet z wykresu weztow.

Usuwa wybrane Power
Window z wezta.

Usuwa wybrane zdjecie z galerii.

Resetuj: Ten przycisk resetuje korekcje z biezgcego wezta.
Resetuje
wybrang palete. Na przyktad mozesz
zresetowac wytgcznie kwalifikator, pozostawiajgc korekcje
podstawowg nietknieta.
Resetuje catg korekcje i

wszystkie wezty na klipie (base mem).

Bypass: Pozwala pomingc catg obrobke. Gdy tryb jest
aktywny, przycisk pods$wietli sie na czerwono, sygnalizujac
dlaczego zadne dziatania nie wptywajg na obraz.

Wytacz: Aktywuje/dezaktywuje biezgcy wezet.
Gdy tryb jest aktywny, przycisk podswietli sie na
czerwono, sygnalizujgc dlaczego zadne dziatania nie

wptywaja na obraz.

Uzytkownik: Potgcz swoj skrot klawiszowy z tym
przyciskiem. W ten spos6b mozesz zmapowac
najczesciej uzywane skroty. W tej chwili ta funkcja nie
jest jeszcze dostepna.
Potgcz wtasny skrét
klawiszowy z tym przyciskiem.
Potgcz wiasny skrot

klawiszowy z tym przyciskiem.

Petla: Przetgcza miedzy zapetlonym i niezapetlonym
odtwarzaniem klipu.

Przetgcza naktadke
Power Window.

Wiacza/wytacza wyciszenie.

Przycisk przetaczania w gére: Nacisnij i przytrzymaj,
aby zastosowa¢ modyfikator przetgczania w

goére do nastepnego klawisza, ktory nacisniesz.

Przycisk podswietli sie na zielono, aby zasygnalizowac,

ze tryb jest aktywny. Ten przycisk moze takze
zmodyfikowac trackballe i pierscienie, aby wykonywaty
dodatkowe funkcje, jak opisano w sekgji ,Trackball - tryb z
przyciskami przetgczania”.

Przycisk przetaczania w dét: Nacisnij i przytrzymaj, aby
zastosowac¢ modyfikator przetgczania w dét do nastepnego
przycisku, ktéry nacisniesz. Przycisk podswietli sie na
zielono, aby zasygnalizowag, ze tryb jest aktywny. Ten
przycisk moze takze zmodyfikowac trackballe i pierscienie,
aby wykonywaty dodatkowe funkcje, jak opisano w sekgji

~Trackball - tryb z przyciskami przetgczania”.
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Grupa przyciskdw po prawej stronie

Poprzednie zdjecie: Jesli wybrano zdjecie, ten przycisk
wybierze zdjecie je poprzedzajgce.
Wybierze poprzedni album zdje¢.
Dodaje flage do biezgcego klipu.

Nastepne zdjecie: Jesli wybrano zdjecie, nastepne zdjecie
w galerii zostanie wybrane.
Wybiera nastepny album zdjec.

Poprzednia keyframe: Ten przycisk cofa o jedng klatke
kluczowg na ekranie osi czasu Klipu/Sciezki.
Przesuwa wskaznik
odtwarzania do poprzedniego znacznika.
Dodaje znacznik do
biezacej pozyc;ji.

Nastepna keyframe: Ten przycisk przesuwa do przodu o
jedna klatke kluczowg na ekranie osi czasu Klipu/Sciezki.
Przesuwa wskaznik
odtwarzania do nastepnego znacznika.
Wybiera znacznik i wyswietla
wyskakujgce okno znacznikow.

Poprzedni wezet: W edytorze weztdéw na stronie Koloru mozesz
miec sporg liczbe weztéw. Ich numery sg nadawane zgodnie z
kolejnoscig ich dodawania. Wykresy weztéw DaVinci Resolve
sa w petni konfigurowalne przez uzytkownika, wiec wezty
mozna dodawac w dowolne miejsce i w dowolnej kolejnosci.
Klawisz POPRZED. WEZEL wybiera wezet o nizszym numerze.

Wybiera pierwszy wezet na
wykresie weztéw.

KPPBM1361-POLSKI

Nastepny wezet: Podobnie jak klawisz POPRZED. WEZEL,
wybiera wezet obok biezgcego wezta, w tym przypadku ten
0 WyZSszym numerze.

Wybiera ostatni wezet na
wykresie weztéw.

Poprzednia klatka: Cofa o jedng klatke wstecz wzdtuz osi
czasu w oknie montazowym.

Przesuwa wskaznik
odtwarzania do pierwszej klatki klipu.

Nastepna klatka: Przesuwa o jedng klatke do przodu za
kazdym nacisnieciem przycisku NASTEP. KLATKA.

Przesuwa wskaznik
odtwarzania do ostatniej klatki klipu.

Poprzedni klip: Wybiera pierwszg klatke poprzedniego klipu.
Wybiera poprzednig
wersje korekgji.
Wraca na poczatek osi czasu.

Nastepny klip: Wybiera pierwszg klatke nastepnego klipu.
Wybiera nastepna
wersje korekgji.

Przechodzi na koniec osi czasu.

Lewa strzatka: Wybierz ten klawisz, aby odtworzy¢ klip/
0$ czasu od tytu. Nacisnij lewg strzatke kilka razy, aby
odtworzy¢ od tytu w przyspieszonym tempie.

Sledzi Power
Window od korica.

Prawa strzatka: Odtwarza klip/os czasu do przodu.
Nacisnij prawa strzatke kilka razy, aby odtworzy¢ do przodu
w przys$pieszonym tempie.

Sledzi Power Window do przodu.
Zatrzymaj: Zatrzymuje odtwarzanie. Nacisnij przycisk

zatrzymania ponownie, aby rozpocza¢ odtwarzanie.

Zatrzymaj $ledzenie.

Wiecej informacji

Wiecej szczeg6tdw na temat DaVinci Resolve Micro
Color Panel znajduje sie w petnej instrukcji obstugi
na stronie blackmagicdesign.com/pl.

Ponadto instrukcja obstugi DaVinci Resolve Reference
Manual (réwniez dostepna na tej samej stronie
internetowej) doktadnie opisuje kazda z funkgji
przypisang do przyciskéw panelu.

Dowiedz sig wigcej na stronie
blackmagicdesign.com/pl
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